
辽宁传媒学院《XXXX》课程考试大纲

考试类型：[软件类]

第一部分  课程考试说明

一、考试对象

适用XXXX专业学生。
二、考试目的

1.考核学生运用XXXX软件进行XXXX的能力，考核XXXX等基本操作，重点检验XXXX等各常用软件命令的综合运用能力。
2.帮助学生正确检验自己的学习效果，同时对教师的教学状况作出检查，为教学提供反馈信息，判断教学目的的达成度，为教师的教学评价和不断改进教学、提高教学质量提供依据。
三、命题依据

1.严格按照XXXX专业《XXXX》课程教学大纲编写。

2.参考教材为《XXXX》（XXXX著），教材是命题的依据。
四、考试要求

1.基本操作：XXXX。
2.综合操作：XXXX。
3.考试重点：XXXX能力。
4.考试难点：XXXX。

五、命题原则

1.严格按照该课程教学大纲和考核说明的要求命题。

2.试题的覆盖面较广，并适当突出重点。

3.试题的难易程度和题量适当，按难易程度分为三个层次：容易占20%，一般占70%，较难占10%。

4.题型有X种，为X题，上机操作。分为两个分部：基本操作题（占40%）、综合操作题（60%）。
5. 成绩分布合理，学生的考试成绩应符合“正态分布”，即：90分以上成绩占20%;75-89分成绩占40%；60-74分成绩占35%,60分以下成绩占5%。
第二部分  考试内容和要求

一、基本操作
【考试内容】

1. XXXX 2. XXXX 3. XXXX 4. XXXX
【考试要求】

1.掌握：
（1）XXXX
（2）XXXX
（3）XXXX
……
2.理解：
（1）XXXX
（2）XXXX
（3）XXXX
……
3.运用：
（1）XXXX
（2）XXXX
（3）XXXX
……
二、综合操作
【考试内容】

1. XXXX 2. XXXX 3. XXXX 4. XXXX
【考试要求】

1.掌握：
（1）XXXX
（2）XXXX
（3）XXXX
……
2.理解：
（1）XXXX
（2）XXXX
（3）XXXX
……
3.运用：
（1）XXXX
（2）XXXX
（3）XXXX
……
第三部分  期末考试方式及样卷

1.期末考核方式：上机操作。

（1）考场需求：以班级为单位在手提电脑教师统一考试
（2）设备保障：学生自备电脑，安装XXXX软件
（3）考试时间：总考试时间XX分钟。

（4）试卷形式：电子试卷及电子素材

（5）考场组织：为严肃考场纪律，每道试题准备电子制图素材X套，按序号存档。考试开始前5分钟，由监考教师发放电子制图素材，并公布每位学生使用的素材编号。例如：学号末尾数字为“7”，第一题使用素材编号为“9”，第二题使用素材编号为“6”
2.样卷及评分标准见附件。
附件1：《3DS MAX（一）》期末考试样卷

附件2：《3DS MAX（一）》期末考试平分标准

说明：考试大纲中蓝字部分请根据实际撰写完成，完成后需删除，全篇改为黑字。
个别学科如有调整题型等特殊需求，须填写情况说明，经二级学院负责人审批后，报教务处备案。

执笔人： 
                                系主任： 
                                二级学院负责人： 
                                 年   月   日

《3DS MAX》期末考试（样卷）
  2019-2020  学年第  一  学期
层次  统本/自本/专科   专业 风景园林  年级 2018级

满分 100 分；考试时间：  90/120/180  分钟；考试方式： 软件类 
一、基本操作题（共2小题，其中第1小题20分，第2小题20分，共40分）
1.基本操作题（20分）

按下列要求完成系列操作：

（1）新建max文档，设置系统单位为毫米，系统显示单位为毫米；（3分）

（2）设置软件2.5D捕捉，设置点捕捉，设置轴向约束；（5分）

（3）将试题文件夹根目录下的“基本操作题.max”合拼至当前文件中，注意合拼文件中的模型部分；（5分）

（4）隐藏名称为“隐藏”的模型；（2分）

（5）选择名称为“操作”模型，使其延X轴方向移动300mm，Z轴方向上放大200%倍，并延XY平面旋转270度。（3分）
（6）保存当前文件，命名为“1.班级+姓名+学号.max”，例如“环艺1601张三1600000.max”（2分）
2.材质库编辑（20分）

创建常用VRAY材质库，具体要求如下：
（1）创建一个名称为“常用材质”的材质库文件；（2分）

（2）编辑创建材质，包含石材、透明白玻璃、光面不锈钢、白色墙面乳胶漆、皮革、木制地板、光面木漆、抛光地砖、布料，材质库创建所需的纹理贴图可在试题文件中自行选取。（10分）
（3）将试题文件夹根目录下的“合拼材质库.mat” 合拼到刚刚创建的“常用材质”中。（6分）

二、综合操作题（1题，共60分）
本题为综合操作题，根据给定的设计方案，完成1张效果图制作，具体要求如下：
（1）步骤一：CAD导入。将试题文件夹根目录下的“户型图.dwg”导入MAX中，检查二维线的封闭性，焊接不封闭点；（5分）

（2）步骤二：房间建模。创建房间基本框架，基础条件为：层高3200mm,窗台高900mm,窗高1800mm，门高2100mm。（10分）

（3）步骤三：模型导入。参照跟目录下“客厅参考图.jpeg”,创建窗户和地脚线模型，并在试题给定的模型库中选择合适模型，完成效果图模型创建工作。（10分）
（4）步骤四：材质贴图。使用基本操作题中创建的材质库文件，为场景中的模型赋予材质，要求贴图坐标准确。（10分）

（5）步骤五：布置灯光。创建自然光和室内人造光环境，室外必须包含太阳光，室内必须开启虚光灯带。（10分）

（6）步骤六：摄像构图。架设摄像机，构图角度参照“客厅参考图.jpeg”。（10分）
（7）步骤七：渲染输出。设置渲染参数，开启间接照明，渲染摄像机角度效果图一张，要求分辨率为1200*800，保存为“3.班级+姓名+学号.JPEG”。

三、试卷上交说明

考试结束后，将“1.班级+姓名+学号.max”、“2. 班级+姓名+学号.mat”、“3.班级+姓名+学号.JPEG”放置在一个文件夹内，文件夹命名为“班级+姓名+学号”。

《3DS MAX》期末考试评分标准
  2019-2020  学年第  一  学期
层次  统本/自本/专科   专业 风景园林  年级 2018级

满分 100 分；考试时间：  90/120/180  分钟；考试方式： 软件类 
一、基本操作题（共2小题，其中第1小题20分，第2小题20分，共40分）

阅卷说明：本大题采取加分制度，完全正确获得相应分数，得分点错误不得分；未上交试题答案文件的按0分处理。

1.基本操作题评分标注（20分）

按下列要求完成系列操作：

（1）系统单位准确为毫米得2分，系统显示单位为毫米得1分；（3分）
（2）设置点捕捉得2分，设置轴向约束得3分；（5分）
（3）合拼指定模型得5分，没有进行模型筛选得2分，没有成功导入任何模型得0分；（5分）
（4）模型隐藏得2分；（2分）
（5）模型异动准确得1分，模型旋转准确的1分，模型放缩准确得1分；（3分）
（6）试题文件成功保存得1分，文件命名正确的1分；（2分）
2.材质库编辑（20分）

（1）创建材质库文件得1分，材质库文件命名正确的3分；（4分）
（2）共10个要求材质，每正确创建1个材质得1分，参数错误不得分；（10分）
（3）成功合拼材质库得4分，未合拼不得分。（4分）

（4）材质库成功保存得1分，文件命名正确的1分。（2分）
二、综合操作题（60分，本题共1道小题，每小题60分）
阅卷说明：本大题采取加分制度，完全正确获得相应分数，得分点错误不得分；未上交试题答案文件的按0分处理。

（1）步骤一：CAD导入。CAD成功导入单位正确的2分，封闭性良好得3分。（5分）

（2）步骤二：房间建模。层高正确的2分，窗台高正确的2分，窗高正确的2分，门高正确得2分，模型完全对齐得2分。（10分） 

（3）步骤三：模型导入。窗户模型正确得2分，地脚线正确得2分，导入模型得2分，模型对齐得2分，模型搭配合理得2分。（10分）

（4）步骤四：材质贴图。赋予材质得2分，材质赋予正确的3分；贴图得2分，贴图坐标基本正确得3分。（10分）

（5）步骤五：布置灯光。正确布置太阳光得3分，正确布置天光得2分，正确布置射灯得3分，正确布置虚光灯得2分。（10分）

（6）步骤六：摄像构图。架设摄像机得2分，构图合理得3分；（5分）

（7）步骤七：渲染输出。渲染出效果图得1分，图片尺寸正确得1分，开启间接照明效果得2分，画面明度控制好的2分，与参考图接近得3分，效果图命名正确得1分。（10分）
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